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Inhoudsopgave

Hoe gebruik je dit boek?

Kost niets!

Adem - Tekenen met lucht
Aarde - Maak een flessentuin
Boomblad - Maak blaadjeskunst
Emoties - Spelen met emoties

- Emoties oproepen
Fruit - Spel: enge dingen voelen
- Spel: fruitvissen
- Spel: fruitruiken
- Maak een bowl
Geuren - Spel: geuren raden
Grind - Spel: bikkelen
- Spel: kala
Handen - Maak handenkunst
- Maak poppen
- Maak een heks
- Spel: spinnengevecht
- Knobelen of knokkelen
Insecten - Maak een klein insectenboek
- Maak een insect
Kinderen - Spel: het grote jongens-en-meisjes-spel
- Spel: koerier
- Knieén

- Spel: alles doen wat moeder zegt...
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- Dansen in Tirol
- Spel: laat me niet lachen!
- Spel: wie lacht daar zo?
- Spel: lachjes raden
- Spel: polsstokspringen
- Spel: polstokbingo
- Spel: polstokrace
- Spel: over de grens
- Spel: verzin een vreemd land
- Spel: luisteroefening
- Spel: ik hoor wat jij niet hoort
- Spel: hoor wie komt daar kinderen
- Spel: blindemannetje
- Spel: fluisterestafette
- Maak een hoorspel
- Verzamel antwoorden
- Spel: in de maneschijn
- Spel: vriendjesdag
- Spel: spookje
- Spel: Jan-Piet-Klaas-Koekoek!
- Spel: namen noemen
- Maak een herbarium
- Spel: landveroveren
- Maak een onkruidlunch
- Maak vlierbloemlimonade
- Spel: blindendans
- Spel: spreekwoorden
- Spel: blindproeven

- Spel: stoelendans

- Spel: rarara wie is dat?
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- Spel: raadselgrappen
- Spel: grondroeren
- Maak kleurenmodder
- Maak marmer
- Maak een krijttekening
- Spel: schaduwtikkertje
- Maak een schaduwtekening
- Maak een silhouet
- Maak een beeldentuin
- Maak vingerfiguren
- Maak schaduwtoneel
- Maak een gebit
- Spel: buikspreken

- Spel: de tandenrace

- Spel: tandenestafette

- Spel: we gaan uit eten

- Uitnodigen

- Maak kleurige veertjes

- Maak een pen

- Maak een blokdruk

- Maak een dromenvanger
- Spel: blaasbal

- Maak een vindselmuseum
- Spel: wie draagt wat

- Maak kleurwater

- Maak reukwater

- Maak een onderwatertuin
- Maak een windharp

- Spel: zoals de wind waait, waait je jasje
- Maak een windschilderij

- Houd een windgesprek
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- Spel: de weergoden
Zand - Spel: zandbakvoetbal
- Maak een antistressbal
- Spel: bouw een uitkijkpost

- Spel: het zandspook

Afgedanke spul
Autobanden - Spel: parcours lopen

- Spel: bandenbingo
Blikjes - Spel: sokje voelen

- Spel: voelpotjes

- Spel: proefpotjes
Catalogi - Spel: briefje zocken

- Maak nieuwe neuzen
Doordrukpapier - Maak een reliéftekening
Doppen - Spel: balletje-balletje

- Maak een bordspel
Emmers - Spel: basketbal

- Spel: emmertje dragen

- Spel: lopend korfbal
Fietswielen - Spel: hoepelen
Fietsbanden - Spel: de bandendans
Flessen - Spel: flesjesvoetbal

- Maak flessenmuziek

- Spel: schat de inhoud
Goocheltrucs - Laat een euro verdwijnen

- Verander lucifers in een doekje

- Knijp water uit een pen

- Laat een potlood zweven
Houtjes - Maak een houtvlot

- Spel: vlottenrace
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Injectiespuiten - Maak een te ening

- Spel: boter, kaas en eieren

- Maak graffiti buiten

- Maak graffiti binnen

- Spel: spuitrace

- Spel: spuitbal

Karton - Maak een kikker

Koffer

Kiezels

Luciferdoosje - Maak een minipoppenkast

- Spel: neuzenestafette
Lucifers - Puzzel: welke vierkanten?
- Spel: pakezel
- Spel: pakkertje
- Spel: kamertje verhuren
Moceren en schroeven - Sorteerspel voor de allerkleinsten
- Spel: paren schatten voor kleuters
- Behendigheidsspelletjes
- Behendigheidsspel voor middenbouwers

- Behendigheidsspel met gereedschap

Nepgeld - Spel: geld voor TSO verdienen
- Spel: dobbelen
Nieuwtjes - Spel: wij zijn journalist
Panty’s of nylons - Spel: slokbal
- Spel: basketbal
Papier en potlood - Maak een groepstekening
Reclameartikelen - Spel: reclame raden
Ringen - Spel: ringsteken
- Maak een ljjstje
Schoenen - Spel: de schoenenloop

- Spel: zolenhinkel

Tassen - Maak je placemat
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- Maak een tegeltekening

- Maak een speelbord
Uniformen (echte) - Spel: ik was brandweer en dan was jij poli-
tie
Wieltjes - Spel: wielsjoelen

- Maak het rollend

- Spel: wieltjeknikkeren
[Jzerdraad - Maak een tennisracket

- Stoffeer een klerenhanger

- Maak een mobile
Zand - Maak een zandloper
Zaad en zaagsel - Spel: beertje bij de kapper

Kost bijna niets

Aardappel - Spel: lepelrace

- Maak stempels

- Maak spinnen

- Maak beelden
Borstels - Tekenen met water

- Spel: borstelrace

- Maak een poppenkast
Cadeaupapier - Maak kleedjes
- Figuren knippen
Origami
Citroen - Maak een geheime brief
Draadjes van wol - Versier je fiets
- Maak een spinnenweb
- Vingerhaken
Ei - Maak zelf Haagse Bluf
- Maak een eciplantje
Erwten - Spel: picken
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- Spel: voetba

- Spel: poolbiljart
- Spel: sjoelen

Folie - Spel: kleuren raden
- Maak een mozaiek
- Peuteren
- Maak standbeelden
Geld - Maak valse munten

- Maak valse biljetten

Gereedschap - Spel: raden
Hagelslag - Maak boterhamtaartjes

- Maak limonade
Isolatieschuim - Maak een schilderij met lijst

- Maak een spiegel met lijst

- Maak een monster

Jam - Maak je eigen vruchtenjam

Kruiden - Maak kruidenazijn of kruidenolie
- Maak kruidenthee

Linten - Maak een schemerlamp

- Maak een armbandje

- Vlecht een armband

Magneet - Maak dingen magnetisch

- Maak een ganzenbord

- Maak een labyrint

- Maak een racebaan

- Maak een kompas

- Maak een vliegtuigje
Nagelgarnituur - Maak je teennagels mooi
Olie - Maak je eigen handcreme

- Maak een olielampje
Pingpongballetjes - Spel: de pingpongballetjesblaastruc
Rietjes - Maak een rietjestoren
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- Maak een bos bloemen

- Spel: mikado

- Spel: rietjesdobbelen
Speclkaarten - Spel: ‘dood of levend’

- Spel: blind kwartetten

- Spel: wie is de verstener?
Toiletpapier - Improvisatie

- Maak een mummie

- Maak feestslingers

- Spel: de papierhop

- Maak een bloemenvaas

- Spel: raad de lengte
Vergiet - Spel: mengen en splitsen

- Spel: zoek de boon

- Maak een zandtekening

- Spel: spoorzoekertje

- Maak een lampenkap
Waslijn - Maak een hutje

- Spel: waslijntje veroveren

- Spel: briefjes doorgeven

- Spel: ‘de spellenman’

- Spel: lasso werpen

Zand - Maak een zandflesje
Zeep - Maak je eigen zeepjes
- Maak zeepbellensop
- Maak een bellenblazer

- Maak een windblazer

Register
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